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Schrift wurde nicht erfunden. Sie ist Teil
einer Entwicklung, die auch heute noch
nicht abgeschlossen ist. Schrift ist ein Me-
dium der Kommunikation und wandelt
sich mit den Bedingungen der Kommuni-
kation. Schrift ist der visuelle Niederschlag
von Sprache und findet ihren Ausdruck im
jeweiligen typografischen Geschmack und
Zeitgeist.

Grob betrachtet benutzen wir zwei Wort-
kategorien: Worter, die Dinge bezeichnen
und Worter, die Prozesse bezeichnen -
Substantive und Verben. Nimmt man noch
die subjektive Beziehung zur Welt hinzu,
unsere Wertung, dann haben wir die Ad-
jektive und die Adverbien und damit das
Gerlst der Sprache, das in der Schrift
nicht abgebildet ist.

In der gesprochenen Sprache gibt es als
Lautphanomene Worter, Silben, Buchsta-
ben, Pausen. Schriftarten werden in Wort-
schriften, Silbenschriften und Buchstaben-
schriften eingeteilt. Wir im Westen schrei-
ben eine nicht ganz reine Buchstaben-
schrift. Unsere Ziffern sind Zeichen einer
Wortschrift, ein Zeichen steht wie bei den
Chinesen oder den alten Agyptern fiir ein
Wort, so »3« flr drei und »7« flr sieben.

In Rudimenten gibt es innerhalb der Buch-
stabenschrift des Westens alle verschie-
denen Schriftarten, sogar ein einzelnes
Zeichen kann in allen Schriftarten Ver-
schiedenes bedeuten.

Es ist also alles eine Sache des Kontextes,
aus dem heraus ein Zeichen verstanden
werden kann: Ein »S« bedeutet auf einem
Auto angebracht »Schweden«. »S« ist
auch der Buchstabe in unserem Alphabet.
Wir lesen ihn als Silbenschrift, namlich aB
oder ess.

Auf einem Verkehrszeichen bedeutet »S«
eine Kurve, steht also flr ein ganzes Wort,
hier sogar als Piktogramm, als Teil einer
Bilderschrift. Und schlieBlich ist »S« auch
der einzelne Zischlaut »BBB« innerhalb
unserer Sprache und bildet den Buchsta-
ben ab.

Mit diesen wechselnden Bedeutungen
lasst sich natirlich grafisch gut spielen,
wie etwa das neue Logo des ZDF zeigt,
das mit der grafischen Ahnlichkeit, hier
von der gewahlten Typo weitgehend un-
terstlitzt, zwischen 2 und Z gekonnt einen
grafischen Effekt erzeugt.

Eine dhnliche Wirkung beim Spiel mit
Zeichen erfolgt, wenn ein
bekanntes Zeichen aufge-
nommen wird, um so einen
»hilfreichen« Kontext zu
einer bekannteren (Logo)-
Symbolik zu erzeugen. Nicht
unproblematisch ist dieses,
da eigene Qualitaten durch
eine solche »Fremdanleihe«
leicht Gberdeckt werden.
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Die bedeutendste Wortschrift des Alter-
tums war die agyptische Hieroglyphe.
Wortschriften konnen schneller gelesen
werden, es gibt fir jedes Wort nur ein Zei-
chen, es nimmt weniger Platz weg.
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Der Nachteil ist natlrlich, dass man dann
ebenso viele Zeichen lernen muss, wie
man Worte gebraucht. So besitzt die chi-
nesische Sprache etwa 40.000 Worte, flr
die Umgangssprache reichen allerdings
etwa 4.000. Der Vorteil beim Lesen wird
durch den Nachteil beim Drucken wieder
zunichte gemacht - man bendtigt eine
Monster-Setzmaschine.

Die Silbenschrift erreicht bereits eine we-
sentliche Reduzierung des Zeichenbestan-
des. So sollte man in Japan als gute Kom-
munikationsgrundlage etwa 1.000 Zeichen
lesen und schreiben kénnen - ein durch-
schnittlich gebildeter Japaner beherrscht
etwa 3.000 Zeichen.

Unsere westliche Buchstabenschrift dage-
gen hat nur 26 Zeichen oder 52, wenn
man den Kleinbuchstaben die GroBbuch-
staben hinzuzahlt. Die Vorstufen unserer
Schrift sind die Bilder- und Malschriften,
die Sachverhalte in Bildszene wiederge-
ben. Sie kdnnen aber nicht prinzipiell als
Vorstufen unserer Kulturschriften ange-
sehen werden. Man muss einen anderen
Antrieb fur die Herstellung von Schrift, fur
das Herstellen abstrakter Zeichen suchen.
Schon der vorgeschichtliche Mensch schuf
geometrische Muster fur seine Tonvase
und schnitzte in Holzstabe Ritzzeichen als
Stltze fir sein Gedachtnis. Allerdings
kann kein Zusammenhang hergestellt
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Neue und alte Symbolsprache, oder nur
gleiche Bildsprache in unterschiedlichem
Kontext? Hohlenmalerei oder Graffiti in
U-Bahn-Tunneln — Oben Beispiele von der
diesjahrigen Cebit neben alten Texten
und Hohlenmalereien.
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werden zwischen solchen Kerb- und Ritz-
zeichen und unserem Alphabet. Die
Schrift hat demzufolge also zwei Quellen:
Einmal das Abbild, das zur Stereotype
wird, sowie einen Formenkatalog an ein-
gangigen, leicht herstellbaren Zeichen.

Eine weitere Klassifizierung von Schriften
ist sehr wichtig. Schrieb im alten Sumer
ein Priester, tat er dies mit einem dreikan-
tigen Stabchen und einer Tontafel, indem
er das Keilzeichen in den weichen Ton
druckte. Er stempelte seine Schrift, er
druckte sie in Einzelschritten. In Agypten
schrieb der Priester auf der Schriftgrund-
lage Papyrusbogen, indem er mit einem
Pinsel aus Binsen oder einer Rohrfeder
Tinte, die aus RuB, Ol und Gummi be-
stand, zunachst malte. Daraus entwickelte
sich ein immer flUssiger werdender, flie-
Bender Vorgang. Es entwickelte sich eine
Schreibschrift.

SchlieBlich ist auch noch eine weitere Art
von Schriften aufzufiihren: die System-
schrift, die mit ein bis zwei Zeichen aus-
kommt. Es handelt sich hierbei um eine
Metaschrift, die eine eigene weitere Zei-
chensprache einer bereits bestehenden
Schrift darstellt, wie zum Beispiel die Blin-
denschrift, das Morsealphabet oder das
binare Schreibsystem. Das ist allerdings
keineswegs neu. Das erste uns bekannte
groBe Schriftsystem, die Keilschrift der Su-
merer, war ebenfalls eine Systemschrift.
Sie hatte nur ein einziges Zeichen.

die Sprache, das Wort. Die gesprochene
Sprache erwies sich jedoch kaum als aus-
reichend, wo es aufgrund zeitlicher oder

raumlicher Beschrankungen notwendig
war, Wissen zu speichern oder unperson-
lich weiterzugeben: Sobald das Wort
geauBert ist oder die Gebarde getan wor-
den ist, ist alles vorbei und kann nur durch
Wiederholung wiederaufleben.

Schrift begann dort, wo der Mensch seine
Gedanken und Geflihle durch sichtbare
Zeichen mitteilte und festzuhalten ver-
suchte. Zeichen, die nicht nur er, sondern
auch alle anderen Personen innerhalb die-
ses Zeichensystems verstanden.

Dass erste geschriebene Symbole durch
Malen, Zeichnen, Einritzungen oder Ein-
kerbungen mit den Handen hergestellt
wurden, wird aus Etymologie und Bedeu-
tung des Wortes »schreiben« in den ver-
schiedenen Sprachen deutlich.

Das englische »to write« entspricht dem
altnordischen »rita« (einritzen, Runen)
und dem deutschen »reiBen«. Das griechi-
sche Wort »graphein« (schreiben) wie im
englischen graphic, phonographic et ce-
tera. ist dasselbe wie to carve, deutsch
»kerben«. Lateinisch scribere, deutsch
»schreiben«, englisch »scribe, inscribe« be-
deutet urspriinglich »einritzen«, wie man
aus der Verbindung mit dem griechischen
skariphastei, »einritzen, einkerben, gut
erkennen kann.

All diese Ausdriicke verdeutlichen die rein
mechanische Grundlage des Schreibens
und zeigen die engen Beziehungen zwi-
schen Bild und Schrift, die auf ganz natir-
liche Art und Weise dadurch entstehen,
dass man Gedanken durch sichtbare Zei-
chen, durch Bilder symbolisiert und so fir
kommunikative Prozesse nutzbar macht.
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